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PHASE DE DEPLOIEMENT

PLACEMENT DES UNITES DE SOUTIEN :

1. Le Glory Hound commence, puis chaque joueur a tour de role dans le sens horaire.
2. Chaque joueur peut Déployer 1 Unité de Soutien. ‘@

3. Une Unité de Soutien ne peut étre posée que sur un hexagone inoccupé, jusqu'a 2
hexagones de distance de son Heavy Hitter.

4. Les cartes de Déploiement consomment 2 points d'Energie |. Les joueurs doivent les
soustraire de leur niveau d'Energie immédiatement et Défausser la carte.

5. Si un joueur ne posséde pas de carte de Déploiement, il peut quand méme Déployer une
Unité de Soutien pour un coit plus élevé de 4 points d'Energie | .

PHASE DE MOUVEMENT

MOUVEMENT DES HEAVY HITTERS.

MOUVEMENT DES UNITES DE SOUTIEN : CONDITIONS eee

. DE succes 109> 1Y

Unité de Combat : Glory Hound, joueur suivant, ...

. Unité de Réparation : Glory Hound, joueur suivant, ... b LADU /

Hound durant la Phase

. Unité de Reconnaissance : Glory Hound, joueur suivant, ... de Réinitialisation.

Réussir un Tir de

PHASE DE COMBAT

1. DECLARATION DES ATTAQUES

Ruelle ou un Tir de

Contournement.

) ] ] Démolir un | ble.
2. DECOUVERTE DES ATTAQUES DECLAREES Cmotir un Immeubie

(dépenser PEnergie | immédiatement) Avoir 3 Unités de
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3. ORDRE DES ATTAQUES SELON LA VITESSE DES ARMES
a la fin de la Phase de
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