CORFORATION (AOMIrES)
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Compétences :

JACIKR 5 4+ 4+ 4+ 4+ x3  8mc

Compétences :
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CORFORATION (FEMIES)

Coy,

auAny
Compétences :

4+ 4+ 4+ 4+ x1  10mc

JACIKR 5 4+ 4+ 4+ 4+ x4  9mc

Compétences : Interférence
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SThikeEn 5 4+ 4+ 4+ 5+ x3 10mc
Compétences :
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Coy,

SThinens 6 5+ 4+ 4+ 5+ x6 15mc

Compétences : Pacifiste, Long Bras, Désorientation
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Compétences : Transformation
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Compétences : Transformation
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Compétences : Transformation
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Compétences : Insensible, Stable

JACIK 5 4+ 4+ 4+ 4+ xB  Imc

Compétences : Insensibe, Glissade
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SThiken 6 4+ 4+ 5+ 5+ x2 1llmc
Compétences : Insensible
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auAnRD 6 5+ 3+ 4+ 4+ x1 10mc

Compétences : Sales Coups

JACIKR 6 5+ 3+ 4+ 4+ x3 10mc

Compétences : Fragile, Simulation
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SThiken 6 5+ 3+ 4+ 5+ x4 13mc
Compétences : Fragile
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Compétences : Téléportation
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JACK 5 3+ 5+ 4+ 4+ x4 10mc
Compétences : Téléportation
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Compétences : J'taieu!

auAano i/ 5 3+ 5+ 4+ 4+ x2 15mc

Compétences : Insensible, Stable

NAMELESS

Stminerm 6 4+ 4+ 4+ 5+ x4 13mc

Compétences : Mains SOres
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JACIK 5 5+ 3+ 5+ 4+ xl0 9mc

Compétences : C’est pas moi, Duo

Régle d’Equipe : Combines.

Au débt d’'un Rush de I'équipe Zee, lancez 106 :
1-3: # Dé de Coach pour ce Rush.
4-6 : aucun Dé de Coach.
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Anaheim Electronics Ltd Niners

CORFORATION (ROHrES)

auAno
Compétences :

4+ 4+ 4+ 4+ x2 10mc

ryy 74

JALCR 5 4+ 4+ 4+ 4+ x3  8mc

Compétences :

CORrOnATION

SThiken 5 4+ 4+ 4+ 5+ x3  10mc
Compétences :
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