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GUARD 5 4+ 4+ 4+ 4+ x2 10mc GiARo 5 3+ 4+ 5+ 4+ x3 13mc
Compétences : Compétences : Orx

JACIK 5 4+ 4+ 4+ 4+ x3  8me

JACK 5 5+ 3+ 4+ 4+ x5 Imc

Compétences : Gobelin

Compétences :

FMARAUDERS

SThiken 5 4+ 4+ 4+ 5+ x3  10mc

Compétences :

CoORronATION
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GUARD 4 3+ 5+ 4+ 4+ x2 13mc | GUARD 6 4+ 3+ 5+ 4+ x2 12mc
Compétences : Stable E Compétences : -
\
q
AT 4 3+ 5+ 4+ 4+ x3  9mc Sthinen 6 4+ 3+ 5+ 5+ x6 llmc

Compétences : Compétences : -
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Sthiken 4 3+ 5+ 4+ 5+ x3  9mc

Compétences:
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i: GUARD 5 4+ 4+ 4+ 4+ x1 10me auAnD 5 3+ 5+ 4+ 4+ x0 -mc
ia Compétences : .n Compétences : Transformation
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:E JACK 5 4+ 4+ 4+ 4+ x4 9Imc HB JACK 6 4+ 4+ 4+ 4+ x6 lamc
|E Compétences : Interférence ( Compétences : Transformation
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o SThRikER 5 4+ 4+ 4+ 5+ x3  10mc SThikER 5 5+ 3+ 4+ 5+ x3 -me
Compétences : Compétences : Transformation
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SThinen 6 5+ 4+ 4+ 5+ x6 15mc aUARD 5 3+ 4+ 5+ 4+ x1  17/mc
Compétences : Pacifiste, Long Bras, Désorientation Compétences : Insensible, Stable
JACK 5 4+ 4+ 4+ 4+ x5  9mc

Compétences : Insensibe, Glissade

JUDWANS
ZZonS

Sthinen 6 4+ 4+ 5+ 5+ x2 1llmc

Compétences : Insensible
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aUARD 6 5+ 3+ 4+ 4+ x1  10mc

Compétences : Sales Coups

JACR 6 5+ 3+ 4+ 4+ x3 10mc

Compétences : Fragile, Simulation
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SThinen 6 5+ 3+ 4+ 5+ x4 13mc

Compétences : Fragile
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JACIK 5 5+ 3+ 5+ 4+ x10 9Imc

Compétences : C’est pas moi, Duo

ZEES

Régle d’Equipe : Combines.

Au débt d’'un Rush de I'équipe Zee, lancez 106 :
1-3: # Dé de Coach pour ce Rush.
4-6 : aucun Dé de Coach.
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auAnRD 5 3+ 5+ 4+ 4+ x4 15mc

Compétences : Téléportation

JACR 5 3+ 5+ 4+ 4+ x4 10mc

Compétences : Téléportation
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4 4+ 4+ 5+ 4+ x2  9mce
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UARD (5]
Compétences : J'taieu!

auAno () 5 3+ 5+ 4+ 4+ x2 15mc

Compétences : Insensible, Stable

Sthinen 6 4+ 4+ 4+ 5+ x4 13mc

Compétences : Mains SOres




