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Logo d’Equipe Notes Dés @ 6 mc chaque

Cartes @ 10 mc chaque

Coaching Staff wlmys Coaching Staff @ 8 mc chaque

Cheerleaders L2 e ala ) o7 Cheerleaders @ 8 mc chaque

Trésorerie (mc)

Total mc (Rang d’Equipe)
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FEUILLE DE LIGUE

mc
mc
mc
mc
Classement Vv D N Pct PP PC S1 S2 S3 S4 Home Road | Streak | Last-5 | Dead Fans
O N° 1 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
el e ifefofifefofefifefofefo]ifefofa]o]e]
O N° 2 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 IvI.5 Compétences :
el el fefofeefofefe]efofefo]eefefe]o]c]
O N° 3 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
Crabtree 1Pt 1-3 hex 17 1 hex Coups Bas 17 17
Poste: 2Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T i
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
xe(o oo fefofefefefufefofefo]ifefefe]s]0]
O N° [I Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
Boldin 1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 17 1T
Poste: 2 Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 IvI.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
el el ifefofefefofefe]efofefo]efefofa]o]e]
O N° 5 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4 Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
xe(o oo fefofeefefefufefofefo]efefefe]s]0]
O N° 6 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3 Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T &
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 IvI.5 Compétences :
e ]e] ] o [efedefefefo]efefefelo]e]




N° 7 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2 Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T ar
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Iv.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
oo oo fefofiefefefufefofafo]efefefe]s]o]
N° 8 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
e[ el ifefofifefofefefefofefo]efefofa]o]e]
N° g Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2 Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
(oo fefofiefefefufefofafofifefefe]s]o]
N° 1 [] Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
e[ L LD LT LT LT
N° 1 1 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2 Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 27
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
el e fefofeefefefe]efefefo]eefefe]o]c]
N° 1 2 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2 Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
e L LD LD LR LT
N° 1 3 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2 Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 IvI.5 Compétences :
el e fefofeefefefe]efofefo]efefefe]o]c]
N° 1 Ll Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Iv.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :




FEUILLE DE MATCH (STATISTIQUES)

mc
mc
mc
OO me
90006000, me
mc
Classement Vv D N Pct PP PC S1 S2 S3 S4 Home Road | Streak | Last-5 | Dead Fans
O N° 1 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 IvI.5 Compétences :
el el ifefofefefofefefefofefo]efefofe]o]e]
O N° 2 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Iv.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
xe(o oo fefofefefefufefofafo]efefofe]s]o]
O N° 3 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
Crabtree | p 1-3 hex 17 1 hex Coups Bas 17 17
Poste: 2Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T ar
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
e[ el ifefofifefofefefefofefo]efefofa]o]e]
O N° [I Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
Boldin 1Pt 1-3 hex 17 1 hex Coups Bas 17 17
Poste: 2Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4 Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
(oo fefofefefefufefofafo]ifefefe]s]o]
O N° 5 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
el el ifefofifefofefifefofefo]ifefofa]o]e]
O N° 6 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2 Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 27
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
e [e] ] Lo folelefefofeleefefo]e]s 0]




N° 7 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2 Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 27
3 Pts 7-9 hex Tent. | Comp. [ Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T &
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Iv.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
xe(o[efofefofiefefefufefofefo]efefefe]s]0]
N° 8 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2 Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 IvI.5 Compétences :
el el ifefofefefofefe]efofefo]efefofe]o]e]
N° g Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2 Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T ar
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
oo oo fefofefefefufefofafo]ofefefe]s]o]
N° 1 [] Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2 Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 IvI.5 Compétences :
e L DL LT LD LT
N° 1 1 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
oo oo fefofefefefufefofafofifefofe]s]o]
N° 1 2 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
&R 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :
e[ LD L LD LR LT
N° 1 3 Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T 3T
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 IvI.5 Compétences :
e L DL LD LD LT
N° 1 [| Tir Passe Vol Slam Blessure Dash Spécial Exclusions
Nom: Tent. | Comp. Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. | Tent. | Comp. Tent. | Comp. Pénalités Blessures
1Pt 1-3 hex 1T 1 hex Coups Bas 1T 1T
Poste: 2 Pts 4-6 hex Ramassage Evasion 2T 2 hex Feinte 2T 2T
3Pts 7-9 hex Tent. | Comp. | Tent. | Comp. 3T 3 hex Saut 3T ar
Valeur:
4Pts Recep. Mort 4 hex+ Simulation Out Mort
XP du match Ivl.1 Ivl.2 Ivl.3 Ivl.4 Ivl.5 Compétences :




MATCHES DE SAISON MATCHES AMICAUX

EQUIPE LOCALE : GAFE i EQUIPE VISITEUR: EQUIPE LOCALE : GAIE i5 EQUIPE VISITEUR:
CLASSEMENT : CLASSEMENT : CLASSEMENT : CLASSEMENT :
BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL : BONUS : BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL : BONUS :

ACCL - 7 8 5 4 53 2 i 06iz 5 45 6 7 ACCL - ACCL - 7 &8 5 4 5 2 i 0iz 5 495 06 7 ACCL -

MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS : MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS :

GAINS : i 2 5 45 6 7 & 5 ioii iz i5 A 5" GAINS : GAINS : i 2 5 45 6 7 & 5 i ii iz i5 A 5" GAINS :
EQUIPE LOCALE : GAME Z EQUIPE VISITEUR: EQUIPE LOCALE : GAIE 4 EQUIPE VISITEUR:
CLASSEMENT : CLASSEMENT : CLASSEMENT : CLASSEMENT :
BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL : BONUS : BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL : BONUS :

ACCL - 7 68 5 4 5 2 i 0iz 5 45 06 7 ACCL - ACCL - 7 &8 5 4 5 2 i 0iz 5 45 06 7 ACCL -

MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS : MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS :

GAINS : i 2 5 4 5 6 7 6 5 ioii iz i5 A 5" GAINS : GAINS : i 2 5 45 6 7 &6 5 i ii iz i35 A rM5* GAINS :
EQUIPE LOCALE : GAME 5 EQUIPE VISITEUR: EQUIPE LOCALE : GAPE 5 EQUIPE VISITEUR:
CLASSEMENT : CLASSEMENT : CLASSEMENT : CLASSEMENT :
BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL : BONUS : BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL BONUS :

ACCL - 7 68 5 4 5 2i0iz 545486 7 ACCL - ACCL - 7 6 5 4 5 2i0iz 354586 7 ACCL -

MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS : MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS :
GAINS : i 2z 5 4 5 6 7 6 5 ioii iz i5 9 Fi5" GAINS : GAINS : i z 5 4 5 6 7 & 5 i0ii iz i35 A Fis* GAINS :
EQUIPE LOCALE : GAFME 4 < EQUIPE VISITEUR: EQUIPE LOCALE : GAME i EQUIPE VISITEUR:
CLASSEMENT : CLASSEMENT : CLASSEMENT : CLASSEMENT :
BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL : BONUS : BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL BONUS :

ACCL - 7 6 5 4 5 2i0iz 545486 7 ACCL - ACCL - 7 6 5 45 2i0iz35 4586 7 ACCL -

MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS : MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS :
GAINS : i 2z 5 4 5 6 7 6 5 ioii iz i5 id Fis>* GAINS : GAINS : i 2z 5 45 6 7 6 5 i0ii iz i5 9 Fis>* GAINS :
EQUIPE LOCALE : GAME 5 EQUIPE VISITEUR: EQUIPE LOCALE : GAME i7  EQUIPE VISITEUR:
CLASSEMENT : CLASSEMENT : CLASSEMENT : CLASSEMENT :
BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL : BONUS : BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL : BONUS :

ACCL - 7 8 5 4 5 2 i 06iz 5 45 6 7 ACCL : ACCL - 7 686 5 4 5 2 i 0iz 5 495 06 7 ACCL :

MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL MORTS : MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS :
GAINS: i z2 5 45 6 7 & 5 i ii iz i5 A iris* GAINS : GAINS : i 2 5 45 6 7 &6 5 i ii iz i5 i iris>* GAINS :
EQUIPE LOCALE : GAE & EQUIPE VISITEUR: EQUIPE LOCALE : GAIME i EQUIPE VISITEUR:
CLASSEMENT : CLASSEMENT : CLASSEMENT : CLASSEMENT :
BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL : BONUS : BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL : BONUS :

ACCL : 7 8 5 4 5 2z i 06iz 5 45 6 7 ACCL : ACCL - 7 &8 5 4 5 2 i 0iz 5 495 06 7 ACCL :

MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS : MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL MORTS :
GAINS: i 2 5 45 6 7 & 5 ioii iz i5 A 5" GAINS : GAINS : i 2 5 45 6 7 & 5 i ii iz i5 A 5" GAINS :
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WILDCARD MATCHES AMICAUX

EQUIPE LOCALE : LOCARD  EQUIPE VISITEUR: EQUIPE LOCALE : GAFME i EQUIPE VISITEUR:
CLASSEMENT : CLASSEMENT : CLASSEMENT : CLASSEMENT :
BONUS : INDIGUEZ LE SCORE FINAL : BONUS : BONUS : INDIGUEZ LE SCORE FINAL : BONUS :
ACCL - 7 686 5 4 5 2 i 06iz 5 4506 7 ACCL - ACCL - 7 86 5 49 5 2 i 0iz 5 49506 7 ACCL -
MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL MORTS : MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS :
GAINS : i 2 5 4 5 6 7 6 5 ioii iz i5 9 Fi5* GAINS : GAINS : i Zz 5 4 5 6 7 &6 5 ioii iz i35 4 ris* GAINS :
EQUIPE LOCALE : QArie z EQUIPE VISITEUR:
CLASSEMENT : CLASSEMENT :
PLAYOFF FINALE DE DIVISION BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL : BONUS :
ACCL - 7 &8 5 4 5 2 i 0iz 5 45 06 7 ACCL -
MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS :
, ) PN . . BAINS - iz 5 456 7 & 5 io ii iz i5 i5 ri5®  GAINS:
EQUIPE LOCALE : wiv. rmae  EQUIPE VISITEUR :
CLASSEMENT : CLASSEMENT :
BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL : BONUS : EQUIPE LOCALE : GAME 5 EQUIPE VISITEUR:
. 7 8 5 4 5 2 i 06iz 35 4586 7 )
A8k AL CLASSEMENT : CLASSEMENT :
MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS : BONUS - INDIGUEZ LE SCORE FINAL BONUS :
GAINS : i 2z 5 4 5 6 7 6 5 ioii iz i5 9 Fi5* GAINS : - = = o = 2 2 a2 a m a m = =
ACCL - 7 6 5 4 5 2i 0iz 54586 7 ACCL -
MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS :
GAINS : i z 5 4 5 6 7 & 5 i0ii iz i35 A Fis* GAINS :
: : GAME 4 EQUIPE VISITEUR:
PLAYOFF FINALE DE CONFERENCE EQUIPE LOCALE
CLASSEMENT : CLASSEMENT :
BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL BONUS :
EQUIPE LOCALE : Lo, FINAL ~ EQUIPE VISITEUR : ACCL - 7 65 45 2i06iz53545%867 ACCL -
CLASSEMENT : CLASSEMENT - MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS :
BONUS - INDIGUEZ LE SCORE FINAL - BONUS : GAINS : i z 5 4 5 6 7 6 5 i0ii iz i35 i S GAINS :
ACCL - 7 68 5 4 5 2 i 06iz 35 4586 7 ACCL -
MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL MORTS : MDCH_Um LOCALE : m\m\iﬂmu. MDCH_UM VISITEUR:
GAINS : i 2z 5 4 5 6 7 6 5 ioii iz i5 9 Fi5* GAINS :
CLASSEMENT : CLASSEMENT :
BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL : BONUS :
ACCL - 7 686 5 4 5 2 i 0iz 5 495 06 7 ACCL :
MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS :
SUPERDREADBOWL GAINS : iz 5456 7 86 5 i0iiiz i5 i Qs GAINS :
Suren — o m—
EQUIPE LOCALE : __—___ __  EQUIPE VISITEUR: EQUIPE LOCALE : GAME & EQUIPE VISITEUR:
DREADBOWIL
CLASSEMENT : CLASSEMENT : CLASSEMENT : CLASSEMENT :
BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL : BONUS : BONUS : INDIQUEZ LE SCORE FINAL : BONUS :
ACCL : 7 8 5 4 5 2 i 6iz 5 45 6 7 ACCL : ACCL - 7 &8 5 4 5 2 i 0iz 5 495 06 7 ACCL :
MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL : MORTS : MORTS : INDIQUEZ LE RUSH FINAL MORTS :
GAINS : i 2 5 4 5 6 7 & 5 ioii iz i5 9 ii5* GAINS : GAINS : i 2 5 4 5 6 7 & 5 ioii iz i35 9 iis>* GAINS :
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