
Lexique
DES TERMES DE JEU FRANÇAIS -ANGLAIS



AVANTAGE
	 Avantagé - Advantaged
	 Désavantagé - Disadvantaged 
	 Neutre – Neutral

ACTIONS DE PILOTE : 
	 Grimper - Climbing
	 Surpasser – Outmanoeuvering

CONSUMER DE L’AVANTAGE - BURNING ADVANTAGE
	 Plonger – Dive
	 Mouvement : 
	 Effet Ailier – Wingman Effect
	 Poursuite – Tailing

POSITIONNEMENT : 
	 Attaque Frontale – Head-on Attack
	 Tir en Déflexion – Deflection Shooting

Bleu / Débutant – Rookie
Régulier – Average
Vétéran – Veteran
As – Ace

Cran – True Grit
Dépassement – Overshoot
Génie Tactique – Tactical Wizard
Insaisissable – Slippery
Maître Tacticien – Master Tactician
Précis - Accurate 
Réaction Fulgurante – Lightning Reaction
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TERMES DE JEU

COMPÉTENCES DE PILOTE

CAPACITÉ D’AS



Éperonnage Aérien – Ram Attack
Déluge de Feu - Wall of Lead 
Évitement en Piqué - Dive Away
Performance à Basse Altitude – Low altitude Performance
Performance à Haute Altitude – High Altitude Performance
Pilotes Aguerris – Seasoned Pilots
Tactiques Agressives – Aggressive Tactics
Tactiques Défensives – Defensive Tactics

Adversaires Mal Entraînés – Poorly Trained Opponents
Armement Supérieur – Superior Armament
Avantage du Terrain – Home Advantage
Ciel Dégagé – Clear Skies
Effectifs – Numbers
Forte Présence de Flak – Heavy Flak Presence
Mauvais Temps - Bad Weather
Soutien Radar – Radar Support

Excellente Ascension – Great Climb
Formidable Piqué – Great Dive
Mollasson – Sluggish
Multimoteur – Multi Engine
Piètre Contrôle de Qualité – Poor Quality Control
Poches Profondes – Deep Pockets
Robuste - Robust
Tonneau Rapide – Rapid Roll
Virage Serré – Tight Turn
Vulnérable – Vulnerable

Couverture Haute – High Cover
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DOCTRINE

THÉÂTRE

TRAITS SPÉCIAUX D’AVIONS

RÈGLES SPÉCIALES DE SCÉNARIOS
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Test de Conservation – Retention Test
Jouer – Play
Effet – Do
Auto - Auto
Défausser - Discard
Retirer - Remove 
Test de Pilote – Pilot Test
Test de Manœuvre – Manœuvre Test
Test Balistique – Gunnery Test

BOÎTE D’ESCADRILLE - SQUADRON BOX
BOÎTE D’AS – ACE BOX

CARTES D’ACTION

EXTENSIONS


